
Práctica pedagógica

Fe y Alegría El Salvador

Presentación PPT

Título de la Práctica:
Transformación de la educación a través del aprendizaje continuo e
innovador en el uso de las nuevas tecnologías.

Modalidad
Educativa

Ubicación / Contexto Grupo etario al que va
dirigida

Presencial Complejo Educativo
Católico Fe y Alegría La
Chacra, Colonia Gral.
Francisco Morazán, Calle el
porvenir, San Salvador, San
Salvador.

Niñas, niños y
adolescentes, desde los
5 a 18 años

Desafío Pedagógico al que corresponde

Desafío 4.
Pedagogía y el uso de la tecnología, las redes y la inteligencia artificial
para el aprendizaje

El centro
escolar tiene la
capacidad
instalada de
internet por
fondos propios

Se cuenta con el equipo
tecnológico, brindado
por el gobierno a las y
los docentes y todo el
alumnado (Tablet NNA
de parvularia hasta 3° y
computadora de 4to
grado en adelante

Herramientas
digitales que
permiten
elaborar planes
de trabajo,
cartas
didácticas,
utilizar juegos
interactivos,
videos, etc.

Uso de
plataformas
fiscales cálculos de
impuestos,
declaraciones,
prácticas
contables, entre
otras.

https://docs.google.com/presentation/d/1qUe9g9RH1Oft0qpPxPynklDzk3jjlpdq/edit?usp=sharing&ouid=114564880119853651534&rtpof=true&sd=true


¿En qué sentido es una práctica pedagógica Transformadora?

Docentes
actualizados en el
uso de las
tecnologías que les
permiten dinamizar
sus clases

Jóvenes
aprendiendo a
realizar un buen
uso de las
herramientas
digitales para su
aprendizaje

Estudiantes con
aprendizajes reales
y actualizados, que
les permitirán
desempeñarse
mejor al salir del
bachillerato

Niñas y niños con
aprendizajes
tecnológicos a
temprana edad

Principales Aprendizajes

Concientización del
cuerpo docente en
aceptar las nuevas
exigencias en el uso
de las tecnologías

Disminuir el salto
generacional entre el
docente –estudiante
sobre el uso de la
tecnología.

Que a través de herramientas
digitales se ayuda y facilita el
aprendizaje de las niñas, niños
y adolescentes.

Proyección a Futuro

Seguir realizando
gestiones para que el
Ministerio de
Educación asuma el
costo del internet y el
pago del Maestro de
Informática, ya que
esto se financia de
fondos propios

Seguir actualizando al
cuerpo docente en
herramientas digitales
que le ayuden a estar a
la vanguardia y
actualizado, que le
permitan brindar
clases más interactivas
y que ayuden al
estudiantado a mejorar
sus aprendizajes

Brindar charlas sobre
el buen uso de las
tecnologías y de la
prevención de la
violencia cibernética


